Gry i zabawy ortograficzne
1. Na kartonikach są napisane słowa do utrwalania zasady, np ó niewymiennym.
Uczniowie po kolei losują kartę i pokazują wyraz na migi. Odgadnięty wyraz zapisujemy na tablicy. Na koniec zabawy wspólnie  układamy opowiadanie dokładając po kolei zdanie. Zapisujemy do zeszytu wymyśloną historię.
2. Zabawa w skojarzenia. Uczeń zapisuje na  tablicy wyraz z omawianą 
Trudnością ortograficzną (wszystkie zasady np. rz) kolejny uczeń dopisuje wyraz, który mu się kojarzy z poprzednim…. Itd.
Powstaje ciąg wyrazów, np. – korzeń, drzewo, wierzba, burza, krzyk, lekarz itd.
Na koniec rysujemy historyjkę obrazkową pasująca do naszego ciągu wyrazów.
3. Słowo w słowie
Uczeń losuje z zestawu wyraz i zapisuje go do zeszytu, następnie  wypisuje, jakie ukryły się w tym słowie inne wyrazy z daną trudnością ortograficzną.
Parowóz ( wóz) , klasówka (sówka), twórca (wór, twór), królestwo (król)
wiewiórka (wiór), nóżka (nóż), nastrój (strój, rój ), jaskółka ( kółka)
ruchomy (ruch), wydmuchać (mucha), dachówka (dach), duchowny (duch)
rzutnik (rzut), porzeczka (rzeczka), bierzmowanie (bierz), przykrywka (przy, przykry), 
żarówka (żar), żelazo (żel), krzyżówka (krzyż), zważona (żona), dyżur (żur).
spożycie (życie)
4. Gra – kto ułoży więcej słów
Najpierw losujemy kartę z trudnością ortograficzną, Następnie rozdajemy po 5 kart z literami. Każdy układa wyraz ze swoich. Może dobierać karty, Wygrywa ten, kto pierwszy pozbędzie się wszystkich liter lub na końcu ma najmniej kart.
Łatwiejsza wersja – można układać różne wyrazy nie tylko z dana trudnością ortograficzną.
parowóz    klasówka     twórca    królestwo   
nóżka
wiewiórka   nastrój   jaskółka
ruchomy    wydmuchać    dachówka   
duchowny
rzutnik   porzeczka   bierzmowanie   
przykrywka
żarówka   żelazo  krzyżówka   zważona    
dyżur 
spożycie
